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PortfolioAnna Turco Visual Designer 
work.annaturco@gmail.com
+ 39 3384847283



Visual Designer

chi sono esperienze lavorative

formazione

Roma, Italia
+39 3384847283
work.annaturco@gmail.com
anna.turco@uniroma1.it

Mi occupo di Design in maniera trasver-
sale e multidisciplinare. 
Curiosità, passione e ambizione sono 
alla base della mia identità. 
In ogni progetto metto massimo im-
pegno. Sono alla continua  ricerca di 
opportunità e di connessioni. 
Credo nella ricerca, nella semplicità 
e nei dettagli come base del processo 
creativo e progettuale.

2022 - In corso
Dottorato di ricerca - Design 
Dipartimento di Pianificazione, 
Design e Tecnologie dell’Architettura
Sapienza Università di Roma

2019 - 2022
Laurea Magistrale in Design, 
Comunicazione Visiva e Multimediale
Sapienza Università di Roma
110 e lode

2015 - 2018
Laurea Triennale in 
Scienze della Comunicazione
Università della Calabria

2012
Viaggio studio all’estero
Avec Wesley College

2022 
Borsa di ricerca
Borsa di studio Junior per attività di ricerca dal titolo: “Design della
Comunicazione Visiva per il Capitale Naturale e per il Patrimonio Culturale
Materiale e Immateriale” nell’ambito del Programma di ricerca “Borse di
studio su Concorso La casa delle idee 2021” - SSD ICAR/13 presso il
Dipartimento PDTA con responsabile scientifico Prof. Carlo Martino.
Sapienza Università di Roma

2022
Conferenza sul futuro dell’Europa - Varsavia
Attività di lavoro relativa ai seguenti temi: cambiamento climatico, ambiente e
salute. Partecipazione attiva ai gruppi di lavoro con l’obiettivo di fare delle
raccomandazioni proposte poi in Parlamento.
College of Europe - Natolin

2021
Conferenze sul futuro dell’Europa - Strasburgo
Attività di lavoro relativa ai seguenti temi: cambiamento climatico, ambiente e
salute. Partecipazione attiva ai gruppi di lavoro con l’obiettivo di fare delle
raccomandazioni proposte poi in Parlamento.
Parlamento Europeo

2021
Visual Designer
Le attività svolte riguardano la produzione e la progettazione di materiale
grafico-visivo per la comunicazione digitale e l’editoria, i processi di
progettazione e curatela delle attività, la ricerca e l’approfondimento di
nozioni di communication strategy sia in ambito culturale che commerciale. 
TWM Factory - Roma Smistamento

2021
Borsa di collaborazione - Biblioteca Ludovico Quaroni 
Assistenza utenti distribuzione libri/periodici
Sorveglianza patrimonio librario dislocato nelle diverse sale
Reperimento di informazioni bibliografiche attraverso 
l’utilizzo di risorse di rete
Assistenza utenti in cartoteca
Sapienza Università di Roma ↘

Anna 
Turco

lingue

software

competenze

workshop e corsi 
di formazione

Italiano - madrelingua
Inglese  - B2

Adobe 
Photoshop
Illustrator
InDesign
Premiere
After Effects
Lightroom 
XD

Office
Power Point
Word
Excel

Modellazione 3D
MagicaWoxel

∙Partecipazione al workshop “Signs&Design | Passeggiata tipografica” 
con Francesco Manocchio Paciola;
∙Partecipazione al workshop di dattologia e di comunicazione visivo/gestuale
 “Parole da segnare” a cura della professoressa Donata Chiricò;
∙Partecipazione al workshop “La fotografia nella comunicazione”
 a cura di Andrea Bianco;
∙Socia dell’associazione Culturale Fotografica “Ladri di Luce”, 
con riconoscimento  FIAF 2017;
∙Frequentazione del corso base di fotografia presso l’associazione 
Culturale Fotografica “Ladri di Luce”;
∙Frequentazione del corso di photoshop presso l’associazione
 Culturale Fotografica “Ladri di Luce”;
∙Partecipazione al concorso fotografico nazionale “La scrittura con la luce, 
storia e memoria del paesaggio artistico/architettonico”.
∙Partecipazione al corso di formazione “Come guadagnare da un sito internet” 
a cura della Legge per tutti e Salvatore Aranzulla.

Predisposizione al lavoro in team ed individuale; problem solver; buone capacità
 organizzative e di comunicazione. Mi occupo nello specifico di: 
Graphic Design / Visual Communication / Exhibition Design / Environmental 
Graphics / Social Campaign / Art Direction / Book Design / Brand Identity 
/ Corporate Identity / Packaging Design / Editorial Design / Illustration / 
Information Design / Data Visualization / Interaction Design / User Interface / 
Wayfinding Design

2018
Assistente e curatrice dell’evento/mostra
CAP - Comunicare al presente
Assistente per l’organizzazione dell’evento.
Le attività svolte si riferiscono all’allestimento di numerose mostre, 
alla produzione di materiale fotografico, all’elaborazione del materiale grafico, 
alla cura dei social network e degli eventi.

2017
Visual Designer
Le attività svolte riguardano la realizzazione di progetti grafico-visivi pertinenti 
alla dimensione istituzionale ed alla progettazione della campagna di comuni-
cazione d’Ateneo per l’immatricolazione 2017/2018. Le attività hanno riguardato, 
inoltre, la promozione per la conoscenza di eventi, servizi ed, in particolare, 
l’offerta didattica.
Ufficio Identità Visiva d’Ateneo - Università della Calabria

↘
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Ecosistema 
Urbano

Ecosistema urbano è una piattaforma 
multimediale, un progetto di ricerca-azione attivo 
nella rigenerazione delle periferie romane. 
L’esperienza si caratterizza per la sua natura 
sperimentale, posizionandosi tra didattica, ricerca 

ECOSISTEMAURBANO

ed azione locale. Tramite l’arte urbana ed il design 
come motori di consapevolezza e rigenerazione, 
aggregazione e partecipazione, il progetto mira a 
migliorare la fruizione delle città.

Logo dinamico 
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Inquadramento territoriale Il Quarticciolo è una borgata storica. La sua 
progettazione fu affidata all’architetto Roberto 
Nicolini, che progettò una borgata improntata sullo 
stile schematico dell’Antica Roma, con il cardo in 

Via Manfredonia e il decumano in Via Ostuni, mentre 
nell’intersecazione delle due strade vi è una grande 
piazza giardino. 
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PROSPETTO LOTTO 7 - PARETE A,B,C

BIOLOGIA

4.

3.

1.

Gli organismi si 
sviluppano
in fasi successive

Una specie non 
si orgina mai 
dal seme di 
un’altra

L’uomo è in 
relazione con 
gli altri esseri 
viventi

2.

Un oggetto 
galleggiante sposta 
una quantità di 
liquidi pari al suo 
volume

La luce colpisce 
i nostri occhi 
viaggiando in 
linea retta

L’elasticità 
dell’aria

La gravità agisce 
su ogni cosa 
nell’universo?

Il moto di un 
corpo in caduta 
è uniformemente 
accelerato

FISICA

3.

1.

5.

2.

4.

Misurare 
la velocità
della luce

Al centro di ogni 
cosa c’è il sole

Misurare la 
circonferenza 
della terra

L’orbita di 
ogni pianeta 
è un’ellisse

ASTRONOMIA

2.

3.

1.

4.

Tutti gli 
esseri viventi 
sono formati 
da cellule

2.

3. 4.

1.

BIOLOGIA
SCANNERIZZA I QR CODE
PER APPROFONDIRE

2.

3.

5.

4.

1.

FISICA
SCANNERIZZA I QR CODE
PER APPROFONDIRE

2.

3. 4.

1.

ASTRONOMIA
SCANNERIZZA I QR CODE
PER APPROFONDIRE

Il progetto propone la realizzazione di un intervento 
di rigenerazione urbana basata su un approccio 
didattico nel contesto del quartiere Quarticciolo. 
Il tema proposto è incentrato sulla scienza ed in 

La grafica del progetto si basa sulla realizzazione 
di illustrazioni suddivise per materia scientifica. 
Esse rappresentano una simbologia legata al 
titolo della relativa scoperta. I numeri servono per 
orientarsi all’interno del progetto e sono legati ad 

particolare su tre materie specifiche: biologia, fisica 
ed astronomia. Questi tre temi sono sviluppati a 
partire dalle principali scoperte dal 600 a.C al 1700.

una visualizzazione tramite i Qr code, posizionati in 
basso. Inquadrandoli, infatti, si apriranno delle schede 
tecniche per approfondire la scoperta. Il progetto 
comprende, inoltre, la visualizzazione delle schede 
tramite la realtà aumentata.

Progetto grafico - Murales
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Tramite la scansione dei QR Code sarà possibile 
approfondire le scoperte scientifiche attraverso 
delle schede tecniche. La visualizzazione di 
approfondimento prevede, inoltre, un’ulteriore 
modalità di apparizione tramite la realtà aumentata. 
Inquadrando ogni singola illustrazione, infatti, verrà 

mostrata la scheda relativa. Per la realizzazione è 
stata utilizzata la piattaforma Artivive. Essa è uno 
strumento AR che consente ad artisti e progettisti 
di creare nuove dimensioni dell’arte collegando la 
classica con l’arte digitale.

Realtà aumentata
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Sound
Punk Fanzine

Il progetto consiste nell’elaborazione di un editoriale 
indipendente sul tema della musica punk. 
La Fanzine, in particolare, propone una mini guida 

per giovani che vogliono avvicinarsi al genere.
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Confini Aperti Confini Aperti racchiude il lavoro di parole e 

immagini di TWM Magazine. All’interno contiene 
una serie di articoli e riflessioni fatte durante la 
pandemia, ma anche visioni frutto del lavoro 

creativo di grafici, illustratori e fotografi, che 
hanno risposto alle call lanciate e promosse da TWM 
Factory nel corso del 2020. 
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Contatto
Photography 
Masterclass

Contatto Photography Masterclass è un bando 
fotografico lanciato dall’Istituto Luce Cinecittà 
e TWM Factory, Il contest vuole promuovere, 
mettendo in relazione istituzioni storiche con giovani 
realtà, uno scambio inedito tra le metodologie 

consolidate e i nuovi linguaggi espressivi, facendo 
dialogare i professionisti dell’Istituto Luce Cinecittà 
con giovani fotografi italiani. Il progetto consiste nella 
creazione di un’identità visiva e nella realizzazione dei 
contenuti social.

Post per social network
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Post per social network - Carousel Con questa iniziativa l’Istituto Luce Cinecittà punta 

ancora una volta a diffondere il suo immenso 
patrimonio culturale, mirando alle nuove 
generazioni con un obiettivo inedito: lasciarsi 
contaminare dai linguaggi che contraddistinguono 
le giovani contemporaneità italiane, sollecitando una 

sinergia tra Millennials, Generazione Z e i loro 
metodi innovativi con i professionisti più esperti.
CONTATTO si pone quindi come ponte, punto 
di congiunzione creato per rendere possibile lo 
scambio di competenze e il passaggio di testimone 
tra i grandi maestri e le nuove leve.
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Post per social network 
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Stories per social network 
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TWM Factory The Walkman è una web magazine che svolge 

un costante lavoro di ricerca permettendo di 
offrire approfondimenti sulle realtà artistiche più 
significative, interviste ai personaggi che animano 

il fermento creativo contemporaneo, focus 
tematici, autoproduzioni e lifestyle. Il progetto ha 
previsto un’operazione di  rebranding del logo e della 
comunicazione social. 

Rebranding del logo
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Post per social network 
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Miscellanea Progetto di identità visiva e comunicazione 

social per la mostra Miscellanea: una raccolta 
di installazioni e fotografie dai progetti di TWM 
Factory degli ultimi anni, frammenti di format che 

descrivono le infinite direzioni dell’industria creativa 
e culturale. In questo collage disparato trovano 
posto opere e installazioni di giovani artisti.

Storyboard post animato
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Post per social network
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Banner 
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Es.co Esquilino
Comunità 
Porta di Roma

Costruzione della Visual Identity per 
l’associazione culturale Es.co Esquilino 
Comunità Porta di Roma.Uso su fondi colorati

Pittogramma

Logo e variazioni
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Composizioni per uso social

Banner
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Mockup post Facebook

Banner
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Post per social network 
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Hoop 
The Game

Hoop the Game è un progetto interdisciplinare che 
prevede la creazione di una creative box di giochi 
per bambini, l’elaborazione della brand identity e la 
comunicazione social.
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Post per social network 
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African World 
Heritage Sites

Progetto realizzato per l’Unesco. Quest’ultimo 
parteciperà alla mostra permanente nella sede delle 
Nazioni Unite di Addis Abeba attraverso una sala 
dedicata a Siti del patrimonio culturale africano. In 

Assonometria

Al Qal'a of Beni Hammad

Aapravasi Ghat

Abu Mena

Air and Ténéré Natural Reserves

Aksum

Aldabra Atoll

Amphitheatre of El Jem

Ancient Ferrous Metallurgy Sites

Ancient Thebes with its Necropolis

Ancient Ksour of Ouadane, Chinguetti, Tichitt and Oualata

Archaeological Site of Carthage

Archaeological Site of Cyrene

Archaeological Site of Leptis Magna

Archaeological Site of Sabratha

Archaeological Site of Volubilis

Archaeological Sites of the Island of Meroe

Asante Traditional Buildings

Asmara: A Modernist African City

ALL THE UNESCO SITES

Click a site and find out more

DANCE
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FESTIVAL
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ETHIOPIAN EPIPHANY
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CATEGORY

ENROLLMENT

DECADE

AREA

SOUTH

EAST

CENTRAL

WEST

NORTH

2020

2010

2000

1990

1980

1970

LAKE/RIVER

FOREST/PARK

SEA

DESERT

CITY

ARCHEOLOGICAL

MOUNTAIN

Al Qal'a of Beni Hammad

Aapravasi Ghat

Abu Mena

Air and Ténéré Natural Reserves

Aksum

Aldabra Atoll

Amphitheatre of El Jem

Ancient Ferrous Metallurgy Sites

Ancient Thebes with its Necropolis

Ancient Ksour of Ouadane, Chinguetti, Tichitt and Oualata

Archaeological Site of Carthage

Archaeological Site of Cyrene

Archaeological Site of Leptis Magna

Archaeological Site of Sabratha

Archaeological Site of Volubilis

Archaeological Sites of the Island of Meroe

Asante Traditional Buildings

Asmara: A Modernist African City

Banc d'Arguin National Park

Barberton Makhonjwa Mountains

Bassari Country: Bassari, Fula and Bedik Cultural Landscapes

Bwindi Impenetrable National Park

Cape Floral Region Protected Areas

Chongoni Rock-Art Area

Cidade Velha

Cliff of Bandiagara (Land of the Dogons)

Comoé National Park

Dja Faunal Reserve

Djémila 

Djoudj National Bird Sanctuary

Dougga / Thugga

Ecosystem and Relict Cultural Landscape of Lopé-Okanda

Ennedi Massif

Fasil Ghebbi, Gondar Region

Fort Jesus, Mombasa

Forts and Castles, Volta, Greater Accra, Central and Western Regions

Fossil Hominid Sites of South Africa

Garamba National Park

Gebel Barkal and the Sites of the Napatan Region

Great Zimbabwe National Monument

Harar Jugol, the Fortified Historic Town

Historic Cairo

Historic Centre of Agadez

Historic City of Meknes

Historic Town of Grand-Bassam

Ichkeul National Park

iSimangaliso Wetland Park

Island of Gorée

Island of Mozambique

Island of Saint-Louis

Kahuzi-Biega National Park

Kairouan

Kasbah of Algiers

Kenya Lake System in the Great Rift Valley

Khami Ruins National Monument

Khomani Cultural Landscape

Kilimanjaro National Park

Kondoa Rock-Art Sites

Konso Cultural Landscape

Koutammakou, the Land of the Batammariba

Ksar of Ait-Ben-Haddou

Kunta Kinteh Island and Related Sites

Lake Malawi National Park

Lake Turkana National Parks

Lakes of Ounianga

Lamu Old Town

Le Morne Cultural Landscape

Lower Valley of the Awash

Lower Valley of the Omo

M’Zab Valley

Maloti-Drakensberg Park

Mana Pools National Park, Sapi and Chewore Safari Areas

Manovo-Gounda St Floris National Park

Mapungubwe Cultural Landscape

Matobo Hills

Mbanza Kongo

Medina of Essaouira (formerly Mogador)

Medina of Fez

Medina of Marrakesh

Medina of Sousse

Medina of Tétouan (formerly known as Titawin)

Medina of Tunis

Memphis and its Necropolis

Mosi-oa-Tunya / Victoria Falls

Mount Kenya National Park/Natural Forest

Mount Nimba Strict Nature Reserve

Namib Sand Sea

Ngorongoro Conservation Area

Niokolo-Koba National Park

Nubian Monumens from Abu Simbel to Philae

Okapi Wildlife Reserve

Okavango Delta

Old Town of Ghadamès 

Old Towns of Djenné

Osun-Osogbo Sacred Grove

Portuguese City of Mazagan (El Jadida)

Punic Town of Kerkuane and its Necropolis

Rabat, Modern Capital and Historic City: a Shared Heritage

Rainforests of the Atsinana

Richtersveld Cultural and Botanical Landscape

Robben Island

Rock-Art Sites of Tadrart Acacus

Rock-Hewn Churches, Lalibela

Royal Hill of Ambohimanga

Royal Palaces of Abomey

Ruins of Kilwa Kisiwani and Ruins of Songo Mnara

Ruins of Loropéni

Rwenzori Mountains National Park

Sacred Mijikenda Kaya Forests

Saint Catherine Area

Salonga National Park

Saloum Delta

Sanganeb Marine National Park and Dungonab Bay – Mukkawar Island Marine National Park

Sangha Trinational

Selous Game Reserve

Serengeti National Park

Simien National Park

Stone Circles of Senegambia

Stone Town of Zanzibar

Sukur Cultural Landscape

Taï National Park

Tassili n’Ajjer #

Thimlich Ohinga Archaeological Site

Timbuktu

Timgad

Tipasa 

Tiya

Tomb of Askia

Tombs of Buganda Kings at Kasubi

Tsingy de Bemaraha Strict Nature Reserve

Tsodilo

Twyfelfontein or /Ui-//aes

Vallée de Mai Nature Reserve

Virunga National Park #

Vredefort Dome

Wadi Al.Hitan (Whale Valley)

W-Arly-Pendjari Complex

CULTURAL

NATURAL

MIXED (NATURAL&CULTURAL)

NATURAL IN DANGER

CULTURAL IN DANGER

vista della ristrutturazione dell’Africa Hall, progettato 
dall’architetto italiano Arturo Mezzedimi nel 1959, è 
stato richiesto di progettare le pareti, delle postazioni 
interattive e un video loop.

Identità visiva e 
assonometria della mostra
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Vista complessiva della mostra

United Nations
Educational, Scientific and

Cultural Organization

CATEGORY ENROLLMENT
DECADE

AREA

SOUTH

EAST

CENTRAL

WEST

NORTH

2020

2010

2000

1990

1980

1970

LAKE/RIVER

FOREST/PARK

SEA

DESERT

CITY

ARCHEOLOGICAL

MOUNTAIN

Al Qal'a of Beni Hammad

Aapravasi Ghat

Abu Mena

Air and Ténéré Natural Reserves

Aksum

Aldabra Atoll

Amphitheatre of El Jem

Ancient Ferrous Metallurgy Sites

Ancient Thebes with its Necropolis

Ancient Ksour of Ouadane, Chinguetti, Tichitt and Oualata

Archaeological Site of Carthage

Archaeological Site of Cyrene

Archaeological Site of Leptis Magna

Archaeological Site of Sabratha

Archaeological Site of Volubilis

Archaeological Sites of the Island of Meroe

Asante Traditional Buildings

Asmara: A Modernist African City

Banc d'Arguin National Park

Barberton Makhonjwa Mountains

Bassari Country: Bassari, Fula and Bedik Cultural Landscapes

Bwindi Impenetrable National Park

Cape Floral Region Protected Areas

Chongoni Rock-Art Area

Cidade Velha

Cliff of Bandiagara (Land of the Dogons)

Comoé National Park

Dja Faunal Reserve

Djémila 

Djoudj National Bird Sanctuary

Dougga / Thugga

Ecosystem and Relict Cultural Landscape of Lopé-Okanda

Ennedi Massif

Fasil Ghebbi, Gondar Region

Fort Jesus, Mombasa

Forts and Castles, Volta, Greater Accra, Central and Western Regions

Fossil Hominid Sites of South Africa

Garamba National Park

Gebel Barkal and the Sites of the Napatan Region

Great Zimbabwe National Monument

Harar Jugol, the Fortified Historic Town

Historic Cairo

Historic Centre of Agadez

Historic City of Meknes

Historic Town of Grand-Bassam

Ichkeul National Park

iSimangaliso Wetland Park

Island of Gorée

Island of Mozambique

Island of Saint-Louis

Kahuzi-Biega National Park

Kairouan

Kasbah of Algiers

Kenya Lake System in the Great Rift Valley

Khami Ruins National Monument

Khomani Cultural Landscape

Kilimanjaro National Park

Kondoa Rock-Art Sites

Konso Cultural Landscape

Koutammakou, the Land of the Batammariba

Ksar of Ait-Ben-Haddou

Kunta Kinteh Island and Related Sites

Lake Malawi National Park

Lake Turkana National Parks

Lakes of Ounianga

Lamu Old Town

Le Morne Cultural Landscape

Lower Valley of the Awash

Lower Valley of the Omo

M’Zab Valley

Maloti-Drakensberg Park

Mana Pools National Park, Sapi and Chewore Safari Areas

Manovo-Gounda St Floris National Park

Mapungubwe Cultural Landscape

Matobo Hills

Mbanza Kongo

Medina of Essaouira (formerly Mogador)

Medina of Fez

Medina of Marrakesh

Medina of Sousse

Medina of Tétouan (formerly known as Titawin)

Medina of Tunis

Memphis and its Necropolis

Mosi-oa-Tunya / Victoria Falls

Mount Kenya National Park/Natural Forest

Mount Nimba Strict Nature Reserve

Namib Sand Sea

Ngorongoro Conservation Area

Niokolo-Koba National Park

Nubian Monumens from Abu Simbel to Philae

Okapi Wildlife Reserve

Okavango Delta

Old Town of Ghadamès 

Old Towns of Djenné

Osun-Osogbo Sacred Grove

Portuguese City of Mazagan (El Jadida)

Punic Town of Kerkuane and its Necropolis

Rabat, Modern Capital and Historic City: a Shared Heritage

Rainforests of the Atsinana

Richtersveld Cultural and Botanical Landscape

Robben Island

Rock-Art Sites of Tadrart Acacus

Rock-Hewn Churches, Lalibela

Royal Hill of Ambohimanga

Royal Palaces of Abomey

Ruins of Kilwa Kisiwani and Ruins of Songo Mnara

Ruins of Loropéni

Rwenzori Mountains National Park

Sacred Mijikenda Kaya Forests

Saint Catherine Area

Salonga National Park

Saloum Delta

Sanganeb Marine National Park and Dungonab Bay – Mukkawar Island Marine National Park

Sangha Trinational

Selous Game Reserve

Serengeti National Park

Simien National Park

Stone Circles of Senegambia

Stone Town of Zanzibar

Sukur Cultural Landscape

Taï National Park

Tassili n’Ajjer #

Thimlich Ohinga Archaeological Site

Timbuktu

Timgad

Tipasa 

Tiya

Tomb of Askia

Tombs of Buganda Kings at Kasubi

Tsingy de Bemaraha Strict Nature Reserve

Tsodilo

Twyfelfontein or /Ui-//aes

Vallée de Mai Nature Reserve

Virunga National Park #

Vredefort Dome

Wadi Al.Hitan (Whale Valley)

W-Arly-Pendjari Complex

CULTURAL

NATURAL

MIXED (NATURAL&CULTURAL)

NATURAL IN DANGER

CULTURAL IN DANGER

Al Qal'a of Beni Hammad
Aapravasi Ghat
Abu Mena
Air and Ténéré Natural Reserves
Aksum
Aldabra Atoll
Amphitheatre of El Jem
Ancient Ferrous Metallurgy Sites
Ancient Thebes with its Necropolis
Ancient Ksour of Ouadane, Chinguetti, Tichitt and Oualata
Archaeological Site of Carthage
Archaeological Site of Cyrene
Archaeological Site of Leptis Magna
Archaeological Site of Sabratha
Archaeological Site of Volubilis
Archaeological Sites of the Island of Meroe
Asante Traditional Buildings
Asmara: A Modernist African City

ALL THE UNESCO SITES
Click a site and find out more
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Progetto grafico Attraverso un complesso sistema di raccolta dati, 
creato tramite l’utilizzo di una parete a fili, vengono 
messe in evidenza le caratteristiche fondamentali 
di ogni sito materiale. Per la parte centrale della 
stanza è stata pensata un’installazione sensoriale 
nella quale sono presenti legni africani in via di 

estinzione per vivere un’esperienza olfattiva e 
tattile. Inoltre, sul lato destro della porta, vi è una 
postazione interattiva dove sarà possibile scoprire 
il patrimonio immateriale africano. 
Lo schermo touch mostrerà le varie categorie dei 
beni immateriali, differenziate per colore.
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Vision Il progetto consiste nella realizzazione 
dell’indentità visiva di una mostra virtuale 
sul tema delle installazioni e della videoarte.

VISI N
Identità visiva, interfacce web
e merchandising
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Seecret La mostra prende ispirazione dal celebre testo 
La vita segreta delle piante, un testo di Peter 
Tompkins e Christopher Bird del 1973 ed in 
particolare sulle loro ricerche nel mondo dei 
vegetali, riguardo alla possibilità che le piante 
non siano soltanto organismi passivi simili ad 

seecret
Il nome della mostra riprende il titolo del libro di 
Peter Tompkins e Christopher Bird “La vita se-
greta delle piante”. 

Il prefisso see è un invito rivolto al fruitore per 
venire a vedere l’installazione e scoprirne di più.

Biglietto
d’ingresso

automi, ma al contrario che abbiano la capacità 
di comunicare, di percepire gli eventi, di 
memorizzarli, e persino di provare emozioni. 
Il concept sviluppato consiste nella creazione 
di tre terrari in scala, all’interno della sala 
espositiva del MACRO di Roma. 

Identità visiva
e merchandising
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Brochure 
di benvenuto

Brochure 
e mostra
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Vivere Farfa Progetto realizzato per la riqualificazione 
della Riserva naturale regionale di 
Nazzano Tevere Farfa. La proposta 
consiste in un’installazione costituita da 

esperienze pedagogiche e didattiche, 
dalla riqualificazione dei pannelli e della 
segnaletica, del logo (in questo caso 
multiforme) e di tutta l’identità visiva. 
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VIVERE FARFA VIVERE FARFA VIVERE FARFA  

VIVEREFARFA 

PANNELLO 
INFORMATIVO

PIANTA LA 
NATURA

NATURA 
AL TATTO

RICALCA LA 
NATURA

BIRDWATCHING

ESPLORA LA 
NATURA

MUSEO
DIFFUSO

Logo multiforme e 
mappa del percorso

Dallo studio della zona, e della presenza del
Museo del Fiume, il progetto ha come
obiettivo di diffondere conoscenze all’interno 
della riserva stessa, oltre che riqualificare la 

zona attraverso l’omogeneizzazione della
segnaletica dei percorsi. L’utilizzo di moduli
componibili garantisce ampia accessibilità e
facilità di utilizzo e posizionamento.
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Attività didattica
Osservazione della fauna tramite teca informativa

Attività ludica 
Disegno su superficie trasparente

Attività ludica e pedagogica
1_Sviluppo di un mini ecosistema

Attività didattica
1_Osservazione della flora/fauna con informazioni

Installazione L’installazione consiste nella realizzazione 
di moduli diffusi in tutto il percorso. Dalla 
morfologia del luogo e dal percorso che viene 
tracciato sulla cartina il modulo che ne viene 

estrapolato è un semicerchio. Le strutture 
hanno numerose funzioni: segnaletica, teche 
informative, birdwatching, aree didattiche. 
L’utente è libero di interagire con gli oggetti.
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RICALCA 
LA NATURA

ESPLORA 
LA NATURA

RICALCA 
LA NATURA

ESPLORA 
LA NATURA

Pannelli informativi 
e attività
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Merchandising
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