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Anna
Turco

Visual Designer

chisono

Mioccupo diDesign in maniera trasver-
sale e multidisciplinare.

Curiosita, passione e ambizione sono
allabase dellamiaidentita.

In ogni progetto metto massimo im-
pegno. Sono alla continua ricerca di
opportunita e diconnessioni.
Credonellaricerca, nellasemplicita

e neidettagli come base del processo
creativo e progettuale.

formazione

2022-Incorso

Dottorato diricerca - Design
Dipartimento di Pianificazione,
Design e Tecnologie dellArchitettura
Sapienza Universita di Roma

2019-2022

Laurea Magistrale in Design,
Comunicazione Visiva e Multimediale
Sapienza Universita di Roma

110elode

2015-2018

Laurea Triennale in

Scienze della Comunicazione
Universita della Calabria

2012
Viaggio studio allestero
Avec Wesley College

Roma, Italia

+39 3384847283
work.annaturco@gmail.com
annaturco@uniromal.it

esperienze lavorative

2022

Borsadiricerca

Borsa di studio Junior per attivita di ricerca dal titolo: “Design della
Comunicazione Visiva per il Capitale Naturale e per il Patrimonio Culturale
Materiale e Immateriale” nellambito del Programma diricerca “Borse di
studio su Concorso Lacasadelle idee 2021"- SSD ICAR/13 pressoil
Dipartimento PDTA con responsabile scientifico Prof. Carlo Martino.
Sapienza Universita di Roma

2022

Conferenza sul futuro dell’Europa - Varsavia

Attivita di lavoro relativa ai seguenti temi: cambiamento climatico, ambiente e
salute. Partecipazione attiva ai gruppi dilavoro con lobiettivo difare delle
raccomandazioni proposte poi in Parlamento.

College of Europe - Natolin

2021

Conferenze sul futuro del’Europa - Strasburgo

Attivita di lavoro relativa ai seguenti temi: cambiamento climatico, ambiente e
salute. Partecipazione attiva ai gruppi dilavoro con lobiettivo di fare delle
raccomandazioni proposte poi in Parlamento.

Parlamento Europeo

2021

Visual Designer

Le attivita svolte riguardano la produzione e la progettazione di materiale
grafico-visivo per lacomunicazione digitale e l'editoria, i processi di
progettazione e curatela delle attivita, la ricerca e lapprofondimento di
nozioni di communication strategy sia in ambito culturale che commerciale.
TWM Factory - Roma Smistamento

2021

Borsa di collaborazione - Biblioteca Ludovico Quaroni
Assistenza utenti distribuzione libri/periodici

Sorveglianza patrimonio librario dislocato nelle diverse sale
Reperimento diinformazioni bibliografiche attraverso
[utilizzo dirisorse direte

Assistenza utentiin cartoteca

Sapienza Universita di Roma

lingue

[taliano - madrelingua
Inglese -B2

software

Adobe
Photoshop
lllustrator
InDesign
Premiere
After Effects
Lightroom
XD

Office
Power Point
Word

Excel

Modellazione 3D
MagicaWoxel

2018

Assistente e curatrice dellevento/mostra

CAP - Comunicare al presente

Assistente per [organizzazione dellevento.

Le attivita svolte siriferiscono allallestimento di numerose mostre,

alla produzione di materiale fotografico, allelaborazione del materiale grafico,
alla cura dei social network e degli eventi.

2017

Visual Designer

Le attivita svolte riguardano la realizzazione di progetti grafico-visivi pertinenti
alladimensione istituzionale ed alla progettazione della campagna di comuni-
cazione dAteneo per limmatricolazione 2017/2018. Le attivita hanno riguardato,
inoltre, lapromozione per la conoscenza di eventi, servizi ed, in particolare,
[offerta didattica.

Ufficio Identita Visiva d’Ateneo - Universita della Calabria

competenze

Predisposizione al lavoro in team ed individuale; problem solver; buone capacita
organizzative e di comunicazione. Mi occupo nello specifico di:

Graphic Design / Visual Communication / Exhibition Design / Environmental
Graphics/ Social Campaign / Art Direction / Book Design / Brand Identity

/ Corporate Identity / Packaging Design / Editorial Design / lllustration /
Information Design / Data Visualization / Interaction Design / User Interface /
Wayfinding Design

workshop e corsi
di formazione

« Partecipazione al workshop “Signs&Design | Passeggiata tipografica”

con Francesco Manocchio Paciola;

* Partecipazione al workshop di dattologia e di comunicazione visivo/gestuale
“Parole da segnare” a cura della professoressa Donata Chirico;

* Partecipazione al workshop “La fotografia nella comunicazione”

acuradi Andrea Bianco;

« Socia dellassociazione Culturale Fotografica “LadridiLuce”,
conriconoscimento FIAF 2017;

* Frequentazione del corso base di fotografia presso lassociazione

Culturale Fotografica “Ladridi Luce”;

* Frequentazione del corso di photoshop presso lassociazione

Culturale Fotografica “LadridilLuce”;

 Partecipazione al concorso fotografico nazionale “LLa scrittura con laluce,
storia e memoria del paesaggio artistico/architettonico”.

« Partecipazione al corso di formazione “Come guadagnare da un sito internet”
acuradellalLegge per tutti e Salvatore Aranzulla.
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Ecosistema
urbano



E = t Ecosistema urbano ¢ una piattaforma ed azione locale. Tramite I'arte urbana ed il design 2022
COS I S e m a multimediale, un progetto di ricerca-azione attivo come motori diconsapevolezza e rigenerazione,

U b nella rigenerazione delle periferie romane. aggregazione e partecipazione, il progettomiraa
r a n 0 esperienza si caratterizza per la sua natura migliorare la fruizione delle citta.
sperimentale, posizionandosi tra didattica, ricerca

. ECOSISTEMAURBANO

scopre, connette, rigenera

Visual Identity - User Interface - Environmental Design



Interfaccia della piattaforma

Qui puoi segnalare luoghi dismessi dello
periterio all’interno di uno meppa open source.
Puoi proporre un progetta, raccontdre uno Storio
relotiva ol tuo guortiere £ conoscere lo
periferie con une sguerde @il progetil in corso.




ECOSISTEMAURBANOD
pra, o tte,

QUARTICCIOLO

TRULLD

PRINAVALLE

VAL MELAINA

PIETRALATA SAN BASILID TUFELLD

GORODIANI TOR MARANCIA QUADRARD

Clicca sul luogo
che intendi
approfondire!




QUARTICCIOLO

SEGNALA UN LUOGO

BREVE STORTA DELLA RISERSA

THFORMAZIONT ABSTUNTIVE







Inquadramento territoriale

Visual Identity - User Interface - Environmental Design

10

Il Quarticciolo &€ una borgata storica. Lasua
progettazione fu affidata allarchitetto Roberto
Nicolini, che progetto una borgataimprontata sullo
stile schematico dell Antica Roma, conilcardoin

Via Manfredonia e il decumano in Via Ostuni, mentre
nellintersecazione delle due strade vi € una grande
piazza giardino.

2022




Progetto grafico - Murales

Visual Identity - User Interface - Environmental Design
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Il progetto propone la realizzazione di un intervento
dirigenerazione urbana basata su un approccio
didattico nel contesto del quartiere Quarticciolo.
Iltema proposto & incentrato sulla scienzaedin

particolare su tre materie specifiche: biologia, fisica

ed astronomia. Questitre temi sono sviluppatia
partire dalle principali scoperte dal 600 a.C al 1700.

2022

- 1. BIOLOGIA

Glli organismi si La luce colpisce
suiluppano 4 nostri occhi
in fasi successive

v

Lagrafica del progetto si basa sulla realizzazione
diillustrazioni suddivise per materia scientifica.
Esse rappresentano una simbologia legata al
titolo della relativa scoperta. | numeri servono per
orientarsi allinterno del progetto e sono legatiad

LA NAHOC. T

Tutti gli
esseri viventi
sono formati
da cellule

Il moto di un

corpo in caduta

& uniformemente
accelerato

Lelasticita
dell'aria

una visualizzazione tramite i Qr code, posizionatiin
basso. Inquadrandoli, infatti, si apriranno delle schede
tecniche per approfondire la scoperta. Il progetto
comprende, inoltre, la visualizzazione delle schede
tramite la realta aumentata.

ASTRONOMIA

1.

Misurare
1a velocita
della luce

2.

Lorbita di

SCIENZA

Al centro di ogni.
cosa c'& il sole




Tuttd gli
esseri viventd
sono formati
da callule

Una epecia non
el orging mal
cfal same o
un'mltrs,

L'uome & in
rulazions con

glialtriessery o _

vt

Gli organismi si
suiluppano
in fasi successive

“

Il moto di un
corpo in caduta
& uniformemente
accelarato

galleggiants spauts
uni eaantitd &
Haeuddl) part al sue

lisurare
a wvelocitd
ella luce

2

Lorbitn di
ogni piansta
& un'sllisze 3

Al certre di ogm

cosa ¢'E Ll sale

Misurare la




Realta aumentata

Visual Identity - User Interface - Environmental Design
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Tramite la scansione dei QR Code sara possibile
approfondire le scoperte scientifiche attraverso
delle schede tecniche. La visualizzazione di
approfondimento prevede, inoltre, un'ulteriore

modalita di apparizione tramite la realta aumentata.

Inguadrando ogni singolaillustrazione, infatti, verra

MEL

BIOLOGIA

mostrata la schedarelativa. Per larealizzazione &
stata utilizzata la piattaforma Artivive. Essa & uno
strumento AR che consente ad artisti € progettisti
dicreare nuove dimensioni dellarte collegandola
classica conlarte digitale.

volonta cosciente ¢
to

odo di oppre
apacita di

no copacita di rogioncre

perfezione

Nella sua visione, I'uomo era a meté
strada nella scala evolutiva,
potenzialmente in grado di
raggiungere un pid alto livello di
sviluppo grazie alla volonta.

Al-Tusi fu il primo ad affermare che
non solo gli organismi cambiano nel
tempo, ma che l'intero spettro della
witd & evoluto da un'epoca nella quale
non esisteva la vita,

2022



Editorial
Design



2020

S Il'progetto consiste nellelaborazione diun editoriale
0 u n d indipendente sul tema dellamusica punk.
Punk Fanzine LaFanzine, in particolare, propone una mini guida

per giovani che vogliono avvicinarsi al genere.

Editorial Design

15






= = = Confini Apertiracchiudeillavoro diparole e creativo di grafici, illustratori e fotografi, che 2021
CO nfl nl Ape rtl immagini di TWM Magazine. Allinterno contiene hanno risposto alle call lanciate e promosse da TWM
una serie di articoli e riflessioni fatte durante la Factory nel corso del 2020.
pandemia, ma anche visioni frutto del lavoro

O
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Book Design
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Visual Identity/
Social Media



C t tt Contatto Photography Masterclass ¢ un bando
O n a 0 fotografico lanciato dalllstituto Luce Cinecitta
e TWM Factory, |l contest vuole promuovere,

P h Otog ra p hy mettendo in relazione istituzioni storiche con giovani
realta, uno scambio inedito trale metodologie
Masterclass

Post per social network

20/35 .

OPEN
| CALL

s 12.04
218.06

Visual Identity - Social Communication

20

consolidate e i nuovilinguaggi espressivi, facendo
dialogare i professionisti dell'lstituto Luce Cinecitta
con giovani fotografi italiani. Il progetto consiste nella
creazione diun'identita visiva e nella realizzazione dei
contenuti social.

oto
9\‘\ T %,

contatto

&
=

OPEN
JealL

w 12,04
218.06

20/35¢8

contatto)

2021




Post per social network - Carousel Con questainiziativa lstituto Luce Cinecitta punta sinergia tra Millennials, Generazione Z e iloro 2021

ancora una volta a diffondere il suo immenso metodiinnovativi coniprofessionisti pit esperti.
patrimonio culturale, mirando alle nuove CONTATTO sipone quindicome ponte, punto
generazioni con un obiettivo inedito: lasciarsi dicongiunzione creato per rendere possibile 1o

contaminare dailinguaggi che contraddistinguono scambio dicompetenze e il passaggio di testimone
le giovani contemporaneita italiane, sollecitando una traigrandimaestrie le nuove leve.

Obiettivo
Deadline

Inviare la propria
candidatura entra il

18.06

Contatto mira a diffondere il
patrimonio dell'lstituto Luce

generazioni per |
contaminare dai linguaggi che
contraddistinguono
imillennials e 1a generazione Z.
Lefi selezionate/i, dopo aver

to alla masterclass,

2021

U metodi innovativi e
patrimonio culturale,

onatefi 10 fotografefi

nvoitefi all'interno

ell'immenso patrimonio culturale
dell'lstituto Luce Cinecitta.

'Restau ro
fotografico
digitale

Visual Identity - Social Communication

21



Post per social network




Stories per social network




Banner

Visual Identity - Social Communication

contatto

OPEN

|CALL
20/35 vyo

N

dal]2.04
al]8.06

¥ frizzifrizzi

cull dell'lstitutn Luce rivolta agivvani fotograly




TWM Factory

Rebranding del logo

Visual Identity - Social Communication

The Walkman ¢ una web magazine che svolge il fermento creativo contemporaneo, focus

un costante lavoro diricerca permettendo di tematici, autoproduzioni ¢ lifestyle. I progetto ha
offrire approfondimenti sulle realta artistiche piu previsto unoperazione di rebranding dellogo e della
significative, interviste ai personaggi che animano comunicazione social.

© the walkman
= the walkman
= the walkman

2021



Post per social network




Progetto diidentita visiva e comunicazione
social per lamostra Miscellanea: unaraccolta
diinstallazioni e fotografie dai progettidi TWM
Factory degli ultimi anni, frammenti di format che

Miscellanea

Storyboard post animato

22 maggio o Roma
2021 WA Smista

Miscellanea

Michele Spina / Federica Zianni /
Margherita Ferro / Francesca Boi /
Brune Cipriani / Orizzon
Alain Parroni / Simone Bozzelii (
Marino Spitoni [ Giovani Creafivi /
Riscatti di Citt

22 maggio o Roma
2021 WA Smistamento

Miscellanea

Michele Spina/ Federica Zianni f
Margherita Ferro / Francesco Boi /
Bruno Cipriani { Orizzontale /

Alain Parroni / Simone Bozzelli /
Maring Spitoni / Giovani Craativi/
Riscatti di dta / Segni Particolari /
Life in the Time of Coronavirus f
Mascherine della Vittoria /

Poster Quarantena

Visual Identity - Social Communication - Visual Design Exhibition

ingresso su prenotazione

descrivono le infinite direzioni dellindustria creativa 2021

e culturale. In questo collage disparato trovano
posto opere e installazioni di giovani artisti.

22 maggio &Y Roma

i 22 maggio y Roma
2021 A Smistamento -

(5
2021 WA Smistamento

Miscellanea

Michele Spina / Federica Zianni /
Margherita Ferro / Francesco Boi /
Bruno Cipriani { Orizzontale /
Alain Parroni / Simone Bozzelli /
Maring Spitoni / Giovani Craativi/
Riscatti di Citta / Segni Particolari /
Life in the Time of Coronavirus
Mascherine della Vittorl@y
Poster Quarantena

Michele Spina / Federica Zianni /
Margherita Ferro / Francesco Boi /
Bruno Ciflani / Orizzontale /
Alain Parroni/ Simone Bozzelli /
Maring Spitoni / Giovani Creativi /
Riscatti di Citta / Segni Particolari /
Life in the Time of Coronavirus |
Mascherine della Vittoria /

Poster Quarantena

ingresso su prenotazione ingresso su prenotazione

22 maggio o Roma
2021 WA Smistamento

Miscellanea

Michele Spina/ Federica Zianni /
Margherita Ferro / Francesco Boi /
Bruno Cipriani { Orizzontale /
Alain Parroni / Simone Blkzelli /
Maring Spitoni / Giovani Creativi/
Riscatti di Citta / Segni Particolari /
Life in the Time of Coronavirus f
Mascherine della Vittoria /

Poster Quarantena

ingresso su prenotazione




Post per social network




Banner

& Chrome Achivic  Modica  Vimamizza Cronoioge Prefoit  Profil Stcheds  Foesti Guida ¢ a @ W T O « Vendguixid

Roma Smistamenta B Invin un messagaic

) Commenta

Eventi in programma Mersten uil

- CONTATTO - Photography Masterclass
-

o un evento.

7 Ml Intarazea

€3 Trasparenza della Pagina Nicistra HLAtE

_ 1
Miscellanea

M| Pagina croata - 10 ottobre 2017

Pagine correlate

Pema Srstamants

M:l.heliu o Mipiace

Tan

R'.Dcm i ok M place

Aggiungi la tua azienda su Facebook

+* Miinteressa «

] Commenta

Crea una Pagina




Costruzione della Visual Identity per

ES.CO Esq u i I i no lassociazione culturale Es.co Esquilino
Com un it é Comunita Porta diRoma.
PortadiRoma

Logo e variazioni

ESquilino
COmunita

Porta di Roma

Visual Identity - Social Communication

30

ESquilino
COmMunita
Porta di Roma

2022
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Banner

fatebook e

© Messaggio Q

b Tipiace

@ Crea un post
o

Q Registrati

jome  Recensioni Video

Chiedia

2009 i tuok amic

© Chiedi

*Dowe vi trovate?"

© Chiedi

“Quiall sono | vostri orari?*

© Chiedi

"Potete dirmi di pi sulla vostra azienda?"

© Chiedi

“Che sarvizi offrite?"



Post per social network




Hoop
The Game

Product Design - VIsual Communication - Social Communication

34

Hoop the Game ¢ un progetto interdisciplinare che
prevede la creazione di una creative box di giochi
per bambini, lelaborazione della brand identity e la
comunicazione social.

2021



Post per social network 2021

Biancaneve é

arrivata in citta!
per

darle il benvenuto.

CONTEST ALERT!!!

Chi si siedera sul
trono di spade?

Product Design - VIsual Communication - Social Communication

35



Exhibit
Design



African World
Heritage Sites

Identita visivae
assonometria della mostra

Exhibition Design - Visual Identity

37

Progetto realizzato per 'lUnesco. Quest ultimo
partecipera allamostra permanente nella sede delle
Nazioni Unite di Addis Abeba attraverso una sala
dedicata a Siti del patrimonio culturale africano. In

>
»

vista dellaristrutturazione dell Africa Hall, progettato
dallarchitetto italiano Arturo Mezzediminel 1959, &
statorichiesto diprogettare le pareti, delle postazioni
interattive e unvideoloop.

AAA

2020




Progetto grafico Attraverso un complesso sistema diraccolta dati, estinzione per vivere unesperienza olfattiva e 2020
creato tramite [utilizzo di una parete a fili, vengono tattile. Inoltre, sullato destro della porta, vie una

messe in evidenza le caratteristiche fondamentali postazione interattiva dove sara possibile scoprire
diogni sito materiale. Per la parte centrale della il patrimonio immateriale africano.

stanza ¢ stata pensata uninstallazione sensoriale Lo schermo touch mostrerale varie categorie dei
nella quale sono presenti legni africaniin via di beniimmateriali, differenziate per colore.

AFRICAN
WORLD
HERITAGE
SITES

©
" e e%o

e®e CR )
@ (-] e (-]
AFRICAN AFRICAN @ ° @ P
INTI;NG;BI.E INTANGIBLE ° Nt sEpune @ e
ITE @ SITES e a
© e ® e ©

o
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Il progetto consiste nellarealizzazione 2020

VIS I 0 n dellindentita visiva di una mostra virtuale

sultema delle installazioni e della videoarte.

Identita visiva, interfacce web
e merchandising

VIS N

-
RACCONTARE ’1 v REINTERPRETARE

Exhibition Design - Visual Identity




Poster

VISION - MOSTRA YIRTUALE ] ] . VISION -?108“!! VIRTUALE

VISICN @
\




Seecret

Identita visiva
e merchandising

Exhibition Design - Visual Identity

Lamostra prende ispirazione dal celebre testo
La vita segreta delle piante, un testo di Peter
Tompkins e Christopher Bird del1973 ed in
particolare sulle loro ricerche nelmondo dei
vegetali, riguardo alla possibilita che le piante
non siano soltanto organismi passivi similiad

automi, ma al contrario che abbiano la capacita
dicomunicare, di percepire glieventi, di
memorizzarli, e persino di provare emozioni.
Ilconcept sviluppato consiste nella creazione
ditre terrariin scala, allinterno della sala
espositiva del MACRO di Roma.

2021




Brochure 2021
e mostra

Exhibition Design - Visual Identity




Poster

come and discover the _. come ard discover the

——Seecret o ssSeceret

12 Feb-12 Jul 2021
from 7:30am

to 22:00pm

every day

MACRO
museum of
contemporary art

Via Nizza, 138, RM

Llife of plaets

12 Feb-12 Jul 2021
from ?:30am

lo 22:00pm

every day

MACRO
musegm of
contemporary art

Via Nizza, 138,RM

:c of plants

12 Feb-12 Jul 2021
from 9:30am

to 22:00pm

every cay

MACRO
museem ef
contemporary art

Via Nizza, 138,RM




V- F f Progettorealizzato per lariqualificazione esperienze pedagogiche e didattiche, 2021
|Ve re a r a della Riserva naturale regionale di dallariqualificazione dei pannelli e della

Nazzano Tevere Farfa.La proposta segnaletica, dellogo (in questo caso
consiste in uninstallazione costituita da multiforme) e di tutta lidentita visiva.

by

d' _
, o m s




Logo multiforme e Dallo studio della zona, e della presenza del zona attraverso lomogeneizzazione della 2021
mappa del percorso

Museo del Fiume, il progetto ha come segnaletica dei percorsi. Lutilizzo di moduli
obiettivo di diffondere conoscenze allinterno componibiligarantisce ampia accessibilita e
dellariserva stessa, oltre che riqualificare la facilita di utilizzo e posizionamento.
N r r N
A A
1
A 4 A A 4 A A 4

VIVERE FARFA VIVERE FARFA VIVERE FARFA

PANNELLO
INFORMATIVO

PIANTA LA
NATURA

NATURA
AL TATTO

RICALCA LA
NATURA

BIRDWATCHING

ESPLORA LA
NATURA

MUSEO
DIFFUSO

Exhibition Design - Visual Identity
ROFP \N€e 2O

45



Installazione Linstallazione consiste nella realizzazione estrapolato & un semicerchio. Le strutture 2021

dimoduli diffusiin tutto il percorso. Dalla hanno numerose funzioni: segnaletica, teche
morfologia del luogo e dal percorso che viene informative, birdwatching, aree didattiche.
tracciato sulla cartina ilmodulo che ne viene L'utente & libero diinteragire con gli oggetti.

Exhibition Design - Visual Identity

46



Pannelliinformativi
e attivita

Exhibition Design - Visual Identity

a7

ESPLORA

BENVENUTI A
VIVERE FARFA!

+ LAFLORA

fi ® BIRDWATCHING @
(© TopeaEis b
== : (© wseobiFrFuso R
=i WER®

Nasien ‘mh P

RICALCA ™
MUSEQ IL BIRD L 4 4 ILFIUME AIRONE

® DIFFUSO WATCHING t 4 < TEVERE CENERINO LA NATURA

‘11.- h"\"@‘e A A A A 4
SALTA E SCOPRI CHE ANIMALE SEI

3 O’Pﬂ R




2021

Merchandising

303 5
R R R R
o 3 2

Amuep] [ensiA - ubisaq uomqiyx3g

a8






